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Szanowni Panstwo,

po raz kolejny pragniemy przedstawi¢ naszg oferte edukacyjna. Centralny Przystanek Historia
IPN im. Prezydenta Lecha Kaczynskiego w Warszawie to 1000 m? przestrzeni, na ktérych tgczymy
tradycje z nowoczesnoscig. O historii opowiadamy wykorzystujgc klasyczne metody i najnowsze
technologie. To miejsce otwarte dla wszystkich chcacych pogtebi¢ swojg wiedze.

Wszystkich mito$nikéw historii zapraszamy na spotkania otwarte, debaty, dyskusje, pokazy filmow
oraz promocje ksigzek. Dzieci i mtodziez, od przedszkola do szkoty ponadpodstawowej, zachecamy
do wziecia udziatu w zajeciach dotyczacych najnowszej historii Polski, a takze do uczestnictwa
w réznorodnych projektach edukacyjnych. Nauczycieli i studentéw zapraszamy na warsztaty, ktére
poszerzg ich wiedze i przedstawig atrakcyjne metody nauczania historii.

Na szczegdlng uwage zastuguje strefa nowych technologii, gdzie zaréwno dzieci, mtodziez,
jak i dorosli, moga wzig¢ udziat w immersyjnych lekcjach historii.

Wszystkie wydarzenia organizowane przez CPH IPN im. Prezydenta Lecha Kaczynskiego sg bezptatne.






spotkania
otwarte
| audycje

NAMIESTNICY KREMLA. ZARZADCY PRL

Czy Polska ,ludowa” miata wtasnych przywddcoéw — czy jedynie lojalnych wykonawcdéw polityki Mo-
skwy? Kim byli ludzie, ktérzy przez dziesieciolecia kierowali panstwem, pozbawionym realnej su-
werennosci? Jakie byty ich osobiste motywacje, ideologiczne przekonania i relacje z Kremlem? Na
te pytania odpowiemy podczas najnowszego cyklu spotkan, poswieconego postaciom kluczowym
dla ksztattu i funkcjonowania PRL. Analizie poddane zostang biografie polityczne przywddcow, ich
zwigzki z ZSRS, a takze préby samodzielnego dziatania.

Spotkania odbywajg sie w kazdy 4. wtorek miesigca o 17.30 w Centralnym Przystanku Historia IPN.
Prowadzenie: dr hab. Filip Musiat

HISTORIA ZAPISANA W FOTOGRAFII

Spotkania majg na celu ukazanie, jak wiele tresci zarejestrowanych jest w fotografii i jak je odczyty-
wac. Prowadzacy przedstawi metody opisywania materiatéw filmowych oraz zdje¢, ustalania lokali-

zacji miejsc zarejestrowanych na zdjeciach filmowych, opisu zarejestrowanych scen, czy rozpozna-
nia osob.

Prowadzenie: Zygmunt Walkowski
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OBLICZA HISTORII

Cykl spotkan przyblizy widzowi ztozonos¢ wspodtczesnej historii, a takze jej sprzeczne elementy
wptywajace na bieg zdarzen. Przyjrzymy sie instytucjom i ludziom, ktorzy ksztattowali naszg wspdl-
ng przesztosS¢ oraz analizowali prace na temat przesztosci, czesto przyjmujgc nieoczywisty klucz
interpretacyjny przesztych zdarzen. W naszym zainteresowaniu pozostang takie instytucje jak wy-
wiad i kontrwywiad, ktére z zasady dziatajg niejawnie, a metody pracy operacyjnej majg charakter
konspiracyjny, tajny, niedostepny dla ,profana”, przesztym partiom politycznym, ktére ksztattowaty
rzeczywistos$¢ miniong, ale takze ideom, ktére Swiadczyty o zmianach natury cywilizacyjnej, ludziom,
ktorzy owe idee tworzyli, politykom praktycznie ksztattujgcym swiat. W ramach cyklu bedziemy tak-
ze przypominali tych wszystkich, ktérzy wytamywali sie ze wspdlnoty, stajagc sie szpiegami obcych
mocarstw, renegatami, czy tez najetymi akwizytorami obcych spraw intereséw.

Prowadzenie: Rafat Dudkiewicz

TAJEMNICE BEZPIEKI

Czym byta Stuzba Bezpieczenstwa? Jak funkcjonowata, czym sie zajmowata, jakie sg dzisiaj kon-
sekwencje jej dziatan? Co dzisiaj o niej wiemy? Na te i inne pytania sprobujemy odpowiedzie¢
w kolejnej edycji cyklu , Tajemnice bezpieki” poswigconego historii organéw bezpieczenstwa pan-
stwa w latach 1944-1989.

Prowadzenie: Piotr Woyciechowski

UCZY BAWI. KULTURA POPULARNA HISTORIA

Seria spotkan z twércami gier, podcasterami, youtuberami, autorami inspirowanej historycznie lite-
ratury i sztuk wizualnych ma na celu zrozumienie edukacyjnych aspektéw popkultury. Czy tekstowa,
graficzna lub growa opowies¢ o przesztosci moze by¢ atrakcyjna dla wspdtczesnego odbiorcy? Wraz
Z naszymi gos¢mi bedziemy szukac¢ nowych drég, medidéw i sposobdw dotarcia do mtodych ludzi
z wiedzg historyczna.

Prowadzenie: dr Adam Podlewski, Michat Rastaszanski
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KULISY HISTORII

Cotygodniowe, sobotnie audycje emitowane na kanale IPNtv w serwisie YouTube. W ramach cyklu
szukamy odpowiedzi na pytanie, jak dzisiaj wptywa na nas to, co stato sie juz przesztoscia. Zaglada-
my za kulisy wydarzen, probujemy zrozumied, jak dziata machina historii i na ile decyzje jednostek
zawazyty nad naszymi losami — pojedynczymi i zbiorowymi.

Prowadzenie: Rafat Dudkiewicz

HISTORIA TOCZY SIE DZIS

Cykl rozmoéw, w ktérym poruszane sg kluczowe tematy zwigzane z historig, terazniejszoscig oraz
przysztoscig. Prowadzacy w kazdej audycji rozmawia z zaproszonymi gos¢mi — ekspertami, history-
kami oraz liderami opinii publiczne;.

Audycje dostepne w kazdy pigtek o godz. 9.15 na kanale IPNtv w serwisie YouTube.

Prowadzenie: Krzysztof Swigtek

Zastrzegamy sobie prawo do zmiany terminu poszczegdlnych spotkan wynikajgcej z przyczyn
losowych.




warsztaty
dla nauczycieli

WARSZTATY DOSKONALACE

Gry bez pradu. Gry planszowe w edukacji.

Czy gry planszowe moga by¢ dobrym narzedziem do nauczania historii? Wierzymy, ze tak! Instytut
Pamieci Narodowej wydat szereg planszéwek o historii Polski w XX wieku, ktére z powodzeniem
uczg i bawig mtodych oraz dorostych. Uczestnicy bedg mogli sie zapoznac z nasza ofertg, poznac
zasady i przetestowac gry, czy tez zagra¢ dla przyjemnosci. Porozmawiamy o tym, jak efektywnie
wykorzystaé gry w dydaktycznej pracy.

Termin: pazdziernik 2025
Kontakt: dr Adam Podlewski
adam.podlewski@ipn.gov.pl

Historia wojskowosci XX w.

Dwudzieste stulecie byto epokg dwdch wojen Swiatowych, zimnej wojny i konfliktéw asymetrycz-
nych. Konfliktom towarzyszyt wyscig zbrojen i rozwdéj technologiczny na nieznang dotad skale. Jak
w tej btyskawicznie zmieniajacej sie rzeczywistosci odnajdywat sie polski zotnierz? Spotkanie be-
dzie okazjg do dyskusji z ekspertami, ktérzy wspdlnie pomogg nam znalez¢ odpowiedz, jak uczyc¢
o historii wojskowosci.

Termin: luty 2026
Kontakt: Michat Rastaszanski
michal.rastaszanski@ipn.gov.pl



warsztaty
dla nauczycieli

Dtugi cien socrealizmu.

Polska kultura, zwtaszcza literatura, zostata po wojnie skrzywdzona przez totalitarng polityke. Sym-
bolem tych szkdd byta dziatalno$¢ cenzury, zwtaszcza po roku 1951 oraz préby zaadaptowania na
polskim gruncie wzorcéw socrealizmu sowieckiego, zapowiedziane na zjezdzie Zwigzku Literatow
Polskich w Szczecinie 1949 r. W jakim stopniu udato sie wtadzy podporzadkowanie literatury? Czy
ktokolwiek czytat, produkcyjniaki” oraz czerpat przyjemnos¢ z odgérnie kontrolowanej kultury? Na
te i inne pytania odpowiemy wraz z badaczami tematu podczas warsztatéw w Centralnym Przy-
stanku Historia.

Termin: marzec 2026
Kontakt: dr Adam Podlewski
adam.podlewski@ipn.gov.pl

Historia nie tylko na papierze. Literaci razem i osobno.

Tematem przewodnim tegorocznej edycji warsztatéw beda dziatania polskich literatéw, dzien-
nikarzy, poetdéw i twércéw zmierzajgce do zmiany rzeczywistosci spoteczno-politycznej w XX
wieku. Listy protestacyjne, wydarzenia artystyczne, lobbing miedzynarodowy i inne formy buntu
przeciwko wiadzy zapisaty dtugi rozdziat w najnowszej historii Polski. Razem z naszymi gos$ci pod-
sumujemy zbiorczy wysitek ludzi piéra.

Termin: kwiecien 2026
Kontakt: Agnieszka Szajewska
agnieszka.szajewska@ipn.gov.pl



warsztaty
dla nauczycieli

Warszawa na zywo. Spacery edukacyjne w nauczaniu historii.

Edukatorzy Centralnego Przystanku Historia podzielg sie swoim doswiadczeniem w planowaniu
i prowadzeniu spaceréw edukacyjnych. Poznamy wymagania tej aktywnosci edukacyjnej, a takze
najpopularniejsze trasy, zamawiane przez grupy szkolne w CPH oraz zastanowimy sie, jak pokazy-
wac historie w miescie, tak naznaczonym przez zniszczenia wojenne i odbudowe.

Termin: czerwiec 2026
Kontakt: dr Adam Podlewski
adam.podlewski@ipn.gov.pl

KLUB NAUCZYCIELI IPN

Celem projektu jest stworzenie przestrzeni wymiany doswiadczen pomiedzy nauczycielami,
ktorzy korzystajg z materiatdw IPN | wspodtpracujg z Instytutem w réznych obszarach swojej pracy
zawodowej. Biorg udziat w wydarzeniach, konkursach, szkoleniach i sg naszymi ambasadorami
w Srodowisku nauczycielskim. W ramach dziatan Klubu jego cztonkowie bedg na biezgco informowa-
ni 0 naszych nowych materiatach edukacyjnych dostepnych bezptatnie, atrakcyjnych projektach
i warsztatach dla nauczycieli i uczniow.

Kontakt: przystanek.historia@ipn.gov.pl
Agnieszka Szajewska
agnieszka.szajewska@ipn.gov.pl
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PROJEKTY EDUKACYJNE

,Laczka i inne miejsca poszukiwan”

Ogdlnopolski projekt edukacyjny pod Patronatem Honorowym Prezydenta Rzeczypospolitej
Polskiej, realizowany przez Centralny Przystanek Historia oraz Biuro Poszukiwan i Identyfikacji IPN.
Mogg w nim wzig¢ wudziat 6-8-osobowe zespoty sktadajagce sie z  ucznidw
szkoét  ponadpodstawowych oraz 8  klas  szkét  podstawowych.  Podczas  co-
miesiecznych warsztatow uczestnicy poznaja metody wykorzystywane
w trakcie poszukiwan miejsc pochdwkow ofiar repres;ji totalitarnych i otrzymujg zadania do wyko-
nania. Jako podsumowanie projektu tworzg 2-minutowe etiudy filmowe o pracach poszukiwaw-
czych IPN. Projekt zamyka uroczysta gala finatowa.

Kontakt:
projekt.laczka@ipn.gov.pl
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Kino dokumentu i $wiadectwa

Projekt edukacyjny realizowany we wspotpracy z Biurem Edukacji Narodowej. Warsztaty sg skie-
rowane do ucznidw szkdt ponadpodstawowych. Ich formuta opiera sie na filmach dokumental-
nych IPN. Beda potagczone ze spotkaniami z twércami filmow i notacji oraz ze Swiadkami histo-
rii. Uczestnicy spotkan poznajg kulisy powstawania notacji oraz ciekawostki zwigzane z realizacja
konkretnych projektéw dokumentalnych. Spotkania przyblizg widzom dziatalnos$¢ IPN w obszarze
nagrywania relacji Swiadkdw, jak réwniez upamiegtniania miejsc, oséb i rocznic waznych wydarzen.

Kontakt:

Agnieszka Szajewska
agnieszka.szajewska@ipn.gov.pl

WARSZTATY DLA UCZNIOW

Gry bez pradu” - dziefi z grami planszowymi

Gracze beda mieli okazje zapoznac sie z ofertg gier stworzonych przez IPN, przyblizy¢ sobie za-
sady, na jakich dana produkcja zostata zaprojektowana i zagra¢ z innymi uczestnikami spotkania.
Bedzie to tez okazja do przyblizenia wydarzen historycznych, bedacych bazg wiedzy dla gier.

Kontakt:
dr Adam Podlewski
adam.podlewski@ipn.gov.pl

Michat Rastaszanski
michal.rastaszanki@ipn.gov.pl
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Ferie zimowe z historig najnowsza

Kurs historii najnowszej dla maturzystéw. W programie: wyktady pracownikéw IPN i wyktadowcow
uczelni wyzszych oraz warsztaty prowadzone przez edukatoréw IPN i nauczycieli — metodykoéw
historii. Celem kursu jest pogtebienie kompetencji wymaganych na egzaminie maturalnym. Cykl
trwa 5 dni i realizowany jest podczas ferii zimowych w wojewddztwie mazowieckim. Zajecia od-
bywaja sie w dni powszednie w godzinach popotudniowych.

Kontakt:
dr Adam Podlewski
adam.podlewski@ipn.gov.pl

Lato w miescie, Zima w miescie

Zajecia z historii najnowszej dla zorganizowanych grup dzieci w ramach ogdlnopolskiej akcji ,Lato
w miescie” oraz ,,Zima w miescie”.

Kontakt:
przystanek.historia@ipn.gov.pl
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LEKCJE HISTORII POLSKI XX WIEKU

Zajecia dla uczniéw przedszkoli, szkét podstawowych i ponadpodstawowych oraz uczestnikéw
wycieczek szkolnych do Warszawy.

Wszystkie zajecia dla klas IV-VIII i szkét ponapodstawowych sg dostepne stacjonarnie i1 online,
z wyjatkiem zaje¢ w oparciu o gry edukacyjne.

TEMATY ZAJEC DLA GRUP PRZEDSZKOLNYCH

Skarby ze starej szafy

Symbole narodowe

TEMATY ZAJEC DLA UCZNIOW SZKOL PODSTAWOWYCH: Klasa I-lll

Symbole narodowe

Nie ma cwaniaka nad dziecko z trzepaka — lata 80. XX wieku w Polsce

Jak powstaje ksigzka... w pierwszym i drugim obiegu?

,,Co by byto, gdyby zwierzeta méwity?”

Baska Murmarnska — zotnierka Komendanta Pitsudskiego

Ciapek. Pies, ktoéry latat.

Kasztanka

Sambo — pies-aktor

Szeregowy Wojciech Mis. Historia niedzwiedzia, ktéry zostat zotnierzem.

Matpka Betty. O zmaganiach polskich zotnierzy na morzach (w przygotowaniu)
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TEMATY ZAJEC DLA UCZNIOW SZKOL PODSTAWOWYCH: Klasa IV-VII

11 listopada 1918 roku — odzyskanie niepodlegtosci

Ojcowie polskiej niepodlegtosci

Warszawa przed Il wojng Swiatowa, w czasie wojny i po wojnie

Wyzwania Il Rzeczypospolitej

Bitwa warszawska w walka o granice

A wiec wojna!” Polski wrzesier 1939 roku

Szare Szereqi

Historia Danuty Siedzikéwnej ,Inki”

Nie ma cwaniaka nad dziecko trzepaka — lata 80. XX wieku Polsce

Polscy naukowcy XX wieku

Zajecia w oparciu o gry edukacyjne

Sladami Armii Andersa — lekcja w oparciu o gre ,Mi$ Wojtek”

Polscy lotnicy w bitwie o Wielkg Brytanie — lekcja w oparciu o gre ,303. Bitwa o Brytanie”

Reglamentacje, transakcje, kolejki PRL - lekcja w oparciu o gre ,Kolejka”

Jaki znak Twaj...?" — lekcja w oparciu o gre edukacyjng ,.Znaj Znak”
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TEMATY ZAJEC DLA UCZNIOW SZKOL PODSTAWOWYCH
ORAZ SZKOt PONADPODSTAWOWYCH

Klasa VI

Ojcowie polskiej niepodlegtosci

Warszawa przed Il wojng $wiatowa, w czasie wojny po wojnie

JAwiec wojna!” Wojna obronna 1939 roku

Agresja sowiecka na Polske — 17 wrzes$nia 1939 r.

Polskie Panstwo Podziemne w walce z okupantem

Holokaust i Polacy ratujacy Zydéw

Zbrodnia katynska

Zbrodnia wotyriska

Asy polskiego lotnictwa w bitwie o Anglie

Cichociemni. Elita polskiej dywersji

Stalinizm w Polsce

Nieztomni

Polskie miesigce, czyli kryzysy PRL

7 7

Opozycja w PRL ,Solidarnosc¢”

Stan wojenny 1981-1983

Okragty Stoét i wybory 4 czerwca 1989 roku

Polscy naukowcy XX w.

ZAPISY NA ZAJECIA PROWADZIMY ONLINE NA NASZEJ STRONIE: https://cph.ipn.gov.pl/

W RAZIE PYTAN ZAPRASZAMY DO KONTAKTU: przystanek.historia@ipn.gov.pl
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spacery
edukacyjne

Spacery edukacyjne na terenie Warszawy dla uczniéw szkét, uczestnikéw wycieczek do Warszawy
oraz innych zainteresowanych oséb. Uczestnictwo w spacerach jest bezptatne.

OJCOWIE NIEPODLEGLOSCI

Pitsudski, Paderewski, Dmowski, Korfanty i inni. Warszawski Trakt Krélewski stat sie w ostatnich
dekadach miejscem uczczenia najwazniejszych politykéw, dowddcédw wojskowych i dziatac-
zy spotecznych, zastuzonych w odbudowie niepodlegtego panstwa polskiego. Ten krétki spacer
wzdtuz alei pomnikdw naszych bohateréw jest okazjg do przypomnienia, jak to niezwykte grono
wybitnych, ale bardzo réznych osobistosci, potrafito pracowaé¢ razem w budowaniu odrodzonej
Polski.

WARSZAWA SPRAWIEDLIWYCH

Spacer po terenach dawnego Getta Warszawskiego skupia sie na miejscach zwigzanych pomo-
cg udzielang przez Polakéw zydowskim sgsiadom. Udamy sie sladami Ireny Sendlerowej, Jana
Dobraczynskiego, matki Matyldy Getter, ksiedza Marcelego Godlewskiego oraz innych,
zaangazowanych w dziatania Ko$ciota katolickiegon i Zegoty - od Ktadki Pamieci na Chtodnej, przez
gmachy sadéw grodzkich, po Pawiak i Stare Powazki. Zobaczymy styk dwéch swiatdéw, wielkie
wyzwania, ktérym poddani byli wszyscy niosgcy pomoc.
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SZLAKIEM ,, KAMIENI NA SZANIEC"

Spacer Sladami bohaterdw ksigzki Aleksandra Kaminskiego ,,Kamienie na szaniec”. Z ksigzka w reku
przejdziemy trase, na ktérej zobaczymy m.in.: szkote, do ktdrej chodzili ,,Rudy”, , Alek” i ,,Zoska",
dawna siedzibe Gestapo, miejsca zwigzane z akcjami Matego Sabotazu, teren akcji pod Arsenatem,
wiezienie Pawiak. Spacer jest dostepny réwniez w formie online.

WARSZAWA ,,RUDEGO”

Spojrzenie na przedwojenng i okupacyjng Warszawe, skupione na Mokotowie i Potudniowym Sréd-
miesciu, Sledzace losy Rudego i catej rodziny Bytnardéw, prawdziwych warszawskich ,,stoikow”.
Poczawszy od historii rodziny w latach 30., osiadtej w rozbudowujacej sie Warszawie, po okupa-
cyjng dziatalnos$¢ i bohaterskg walke najstynniejszego harcerza Szarych Szeregdw. Trasa przybliza
znane i nieznane aspekty zycia w dawnej stolicy.

POWSTANIE WARSZAWSKIE. STARE MIASTO

Spacer edukacyjny po najwazniejszych miejscach walki i pamigtkach po znanych powstancach na
Starym Miescie. Plac Zamkowy, Katedra, dom Papcia Chmiela, ulica Kilinskiego, wtaz do kanatow
na Placu Krasiriskich i inne miejsca zwigzane z oporem Staréwki obejrzymy oczyma wspdtczesnych,
szukajac Sladoéw przesztosci sprzed 80 lat.

POWSTANIE WARSZAWSKIE. SRODMIESCIE

Spacer edukacyjny po najwazniejszych miejscach walki i pamigtkach po znanych powstancach
w centrum Warszawy. Pasta, Prudential, szpital w kamienicy WedIéw oraz barykada na Kruczej
to tylko niektére lokacje, ktérych bedziemy szuka¢ w zabudowie dzisiejszej stolicy.

POWSTANCZY ZOLIBORZ

Trasa spaceru prowadzi po Zoliborzu — dzielnicy szczegdlnej, bo zniszczonej w niewielkim stopniu
I w wiekszosci wypadkéw odbudowanej w swoim przedwojennym ksztatcie. Dzielnicy, w ktorej
Powstanie Warszawskie wybuchto i trwato do prawie samego konca. Dzielnicy, w ktérej doszto
do najkrwawszych bojéw w czasie zrywu. Wreszcie — dzielnicy, ktdra stworzyta sobie namiastke
wolnej Polski: Rzeczpospolitg Zoliborska, w ktérej dziataty policja oraz straz pozarna, wychodzity
gazetki dla dzieci, a specjalnie powotane komitety dbaty o to, aby nikt nie gtodowat.
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POWSTANIE WARSZAWSKIE. WOLA

Spacer, bedacy dopetnieniem wizyty w Muzeum Powstania Warszawskiego, a takze sposdéb
poszerzenia wiedzy na temat dawnej Woli. Oferta skierowana jest gtdwnie do lokalnych szkdf,
szukajgcych okruchdéw historii w swoim najblizszym otoczeniu. Od Kercelaka, przez Patacyk Mi-
chla, az po Powazki Wojskowe, bedziemy szukac¢ sladéw przedwojennej i okupacyjnej Woli.

SPACER SLADAMI ZBRODNI NA PRADZE

Spacer, w trakcie ktérego zobaczymy miejsca zwigzane ze zbrodniami NKWD oraz MBP na terenie
Warszawy. Na trasie m.in.: budynek przy ulicy Strzeleckiej 8 — pierwsza siedziba NKWD w Warszawie,
Liceum im. Wtadystawa |V oraz pozostatosci wiezienia ,, Toledo”.

SPACER PO STARYCH POWAZKACH

Opowies¢ o XIX i XX-wiecznej Warszawie obserwowanej przez pryzmat jej stynnych zmartych.
Poczawszy od grobu Pieciu Polegtych, bohateréw rodzgcego sie na warszawskich ulicach patriotyz-
mu, przez miejsca spoczynku tytandw XIX-wiecznej kultury po szczatki stynnych Warszawiakéw ztozo-
ne w Katakumbach i Alei Zastuzonych, przypomnimy role pokoleniowej pamieci w pisaniu historii
ojczyzny i miasta.

SPACER PO POWAZKACH WOJSKOWYCH

Zatozony w 1912 roku cmentarz wojskowy na Powagzkach to miejsce opowiadajgce tragiczne
i heroiczne historie polskiego oreza oraz zwyktych warszawiakdéw. Przyglagdamy sie tym grobom,
poczawszy od weterandw powstania listopadowego, poprzez obroncéw stolicy z roku 1920,
po kwatery powstancze oraz harcerskie i zastanawiamy sie, w jaki sposdb zmarli mogg uczy¢
zywych patriotyzmu.

ZAPISY NA SPACERY | ZAJECIA PROWADZIMY ONLINE NA NASZEJ STRONIE:
https://cph.ipn.gov.pl/

W RAZIE PYTAN ZAPRASZAMY DO KONTAKTU:
przystanek.historia@ipn.gov.pl
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Zapraszamy ucznidéw, nauczycieli, edukatoréw, cate rodziny do strefy immersyjnej edukacji
historycznej, gdzie za pomocag nowoczesnych narzedzi opowiadamy historie.
Na odwiedzajgcych czekaja:

KAPSULY CZASU — 3 kapsuty gamingowe ORB X, ktére wprowadzajg graczy w zupetnie nowe
doswiadczenia. Dzigki futurystycznej budowie, 3 panoramicznym ekranom i specjalnemu fotelowi
gamingowemu uzytkownik moze zupetnie zagtebié sie w rozgrywke.

STREFA Z WIRTUALNA RZECZYWISTOSCIA — Dzieki technologii VR uzytkownik moze zetknaé sie
z zupetnie unikalnymi doswiadczeniami, ktére pozwalajg sie przenies¢ sie w czasie i bezposrednio
zetkngc¢ z przesztoscia.

STREFA Z TABLETAMI, na ktérych udostepnione bedg quizy edukacyjne oraz materiaty edukacyjne
dla nauczycieli oraz edukatordw,

STANOWISKO Z HOLOGRAMAMI, czyli specjalny hololed wys$wietlajgcy hologramy.

Zapisy na zajecia prowadzimy online na naszej stronie: https://cph.ipn.gov.pl/
W razie pytan zapraszamy do kontaktu: strefa.technologii.cph@ipn.gov.pl
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W STREFIE DOSTEPNE SA NASTEPUJACE PROJEKTY:

LOTNICY = WOJNA PRZESTWORZACH, czyli gamingowy projekt edukacyjny, ktérego akcja
rozgrywa sie podczas Il wojny Swiatowej. By ukonczy¢ gre, trzeba wykazac sie sprytem, logicznym
mysleniem i refleksem. Misje sg spektakularne i oparte na prawdziwych wydarzeniach. Gracz poznaje
rézne detale obstugi samolotu podczas rozwigzywania zadan w hangarze, bierze réwniez udziat
w bitwach powietrznych nad angielskim niebem i podczas misji zaopatrzeniowych na ratunek
powstancze] Warszawy. Rozgrywka jest urozmaicona réznymi wstawkami historycznymi, ktore
naswietlajg losy bohaterdw i epokowy kontekst. Produkcja dostepna jest w wersji na PC i VR.

GRA SZYFROW ukazujgca wcigz mato znane dokonania polskich kryptologéw. Zadaniem
gracza jest ztamanie bolszewickiego szyfru i unieszkodliwienie pociggédw pancernych wroga.
Rzecz dzieje sie podczas wojny polsko-bolszewickiej w 1920 roku. Gra jest multiplatformowa —
dostepna na PC oraz VR.

SZYBOWCOWA ‘87 jest to aplikacja, dzieki ktérej mozna zwiedzi¢ peerelowskie mieszkanie
we Wroctawiu, w ktérym drukowana byta prasa podziemna Solidarnosci Walczacej. Mieszkanie jest
w petni interaktywne, mozna wiec powieli¢ kolejne kopie niepodlegtosciowe] prasy, podstuchacé
przez radio rozmowy funkcjonariuszy Stuzby Bezpieczenstwa czy obejrze¢ ,,Dziennik Telewizyjny”.

WARSAW RISING, czyli turowa gra strategiczna/RPG, w ktérej gracz wciela sie w dowddce
oddziatu powstanczego, a jego zadaniem jest przeprowadzenie swoich ludzi przez 63 dni Powstania
Warszawskiego. Rozgrywka wymaga sprytu, umiejetnosci strategicznego myslenia i podejmowa-
nia trudnych decyzji. Gracz musi dziata¢ w nieustannym niedoborze amunicji i innych zasobdw,
zmagajac sie z przewazajgcymi sitami Niemcdw. Sam konstruuje swojg druzyne, a kazdy z jej
cztonkdw jest inny i ma wiasne unikalne cechy i zdolnosci.

SWIADECTWO POMOCY jest to filmowa etiuda zrealizowana w technologii VR, opowiada-
jaca o historii btogostawionej rodziny Ulméw, ktéra data schronienie Zydom wbrew zakazom oku-
panta. Niestety, wskutek donosu cata rodzina, wraz z ukrywanymi Zydami, zostata zamordowana.
To wzruszajgca opowies¢, zrealizowana w poruszajacy sposob.
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AWATARY CYFROWYCH BOHATEROW

Nowoczesna technologia wskrzesza trzech bohateréw z przesztosci: Jana Zumbacha, Jana
Kowalewskiego i Misia Wojtka. Cyfrowe awatary generowane na silniku Unreal Engine 5 to rea-
listyczne modele 3D, gotowe do rozmowy i odpowiedzi na kazde pytanie. Zapraszamy do Strefy
Nowych Technologii Centralnego Przystanku Historia przy ulicy Marszatkowskiej 107 w Warszawie.

Jan Zumbach przypomni o swoich zmaganiach z Luftwaffe, Jan Kowalewski wyjasni tajniki krypto-
grafii w wojnie polsko-bolszewickiej, a Mis Wojtek opowie o bitwie pod Monte Cassino.

Do dyspozycji Gosci oddajemy mikrofon i klawiature - zaleznie od tego czy chcg porozmawiacé
gtosowo, czy przez czat. Po zadaniu pytania, nasz bohater rozpocznie rozmowe o swoich dokona-
niach i wielkich wydarzeniach, w ktérych brat udziat.

ZAPISY NA ZAJECIA PROWADZIMY ONLINE NA NASZEJ STRONIE:
https://cph.ipn.gov.pl/
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filmly(/
edukacyjne

.Co by byto, gdyby zwierzeta méwity?”

To seria filméw animowanych, w ktérych stynne zwierzeta opowiadajg o waznych wydarzeniach
i osobach z historii Polski. Poszczegdlnym tytutom towarzyszag karty pracy z zadaniami przygo-
towane przez edukatoréw Centralnego Przystanku Historia.

MALPKA BETTY (W PRZYGOTOWANIU)

Czym jest kambuz? Na czym polegat plan ,,Peking”? Jak obroni¢ sie przed okretem podwodnym?
Kolejny film odpowie na te pytania i zabierze nas na gtebokie wody. Wraz z sympatycznym kocz-
kodanem, maskotka zatogi ORP Btyskawica, poznamy historie bohaterstwa i codziennego zycia
polskich marynarzy, walczacych na morzach podczas Il wojny Swiatowe].

CIAPEK

Bohaterem jest pies Ciapek, maskotka Dywizjonu 305. Film przybliza zmagania polskich lotnikéw
walczacych u boku zachodnich aliantéw. Historia Ciapka ukazuje rowniez, jaka role odegrali Polacy
w wysitku wojennym w czasie || wojny Swiatowe].

SAMBO
Bohaterem i narratorem jest Sambo — pies Eugeniusza Bodo, ktéry opowiada o miedzywojennej
Polsce i ukazuje najwieksze osiggniecia Il Rzeczypospolitej.

KASZTANKA

Bohaterka filmu jest ulubiona klacz J6zefa Pitsudskiego. Ogladajac film, dzieci poznaja historie
walk o niepodlegtos¢ Polski oraz wojny polsko-bolszewickiej, a zwtaszcza bitwy warszawskiej.
Kasztanka wyjasnia, dlaczego to starcie miato tak wielkie znaczenie nie tylko dla Polski, lecz takze
dla catej Europy.
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MIS WOJTEK

Bohaterem filmu jest stynny niedzwiedz Wojtek — zotnierz 2 Korpusu Polskiego. Wojtek opowiada
widzom o losach Polakéw wywiezionych do Zwigzku Sowieckiego podczas Il wojny Swiatowe.
Przybliza réwniez historie Armii Andersa i méwi o jej wielkim zwyciestwie bitwie pod Monte Cassino.

BASKA MURMANSKA

Niedzwiedzica Baska opowiada o odzyskaniu przez Polske niepodlegtosci, o swiecie 11 listopada,
Jozefie Pitsudskim, a takze o ,,swoim” batalionie Murmanczykéw, dowodzonym przez ptk. Juliana
Skokowskiego.

Filmy dostepne sg na naszej stronie:
https://cph.ipn.gov.pl/ w zaktadce “oferta edukacyjna” oraz serwisie internetowym
YouTube na kanale IPNtv.
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ADRES:

ul. Marszatkowska 107
00-110 Warszawa
tel. (22) 576 30 20

www.ipn.gov.pl

http://cph.ipn.gov.pl

https://www.facebook.com/
przystanekhistoria.ipn

twitter.com/przystanekH

ZAPRASZAMY:
poniedziatek — sobota
10:00 - 18:00

Ksiegarnia (tel. 22 576 30 23):
poniedziatek — sobota
10:00 - 18:00
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